
​PROGRAMA DE CONCURSO PÚBLICO PARA O MAGISTÉRIO SUPERIOR​
​SETOR DE ESTUDO:​​ENGENHARIA DE SOFTWARE​

​Conteúdo Programático:​

​1.​ ​Fundamentos de Engenharia de Software:​​Conceitos,​​evolução histórica,​

​paradigmas e modelos de ciclo de vida de software.​

​2.​ ​Modelos de Processo de Software:​​Abordagens clássicas​​e contemporâneas,​

​incluindo cascata, incremental, espiral, metodologias ágeis (Scrum, XP, Kanban) e​

​práticas DevOps.​

​3.​ ​Engenharia de Requisitos:​​Elicitação, análise, especificação​​e validação de​

​requisitos; requisitos funcionais e não funcionais; casos de uso e histórias de usuário.​

​4.​ ​Projeto e Arquitetura de Software:​​Técnicas de modelagem,​​projeto orientado a​

​objetos, padrões de projeto, padrões arquiteturais (MVC, microserviços, SOA) e​

​decisões arquiteturais.​

​5.​ ​Desenvolvimento e Implementação de Software:​​Codificação,​​práticas de​

​desenvolvimento seguro, boas práticas de programação e desenvolvimento de​

​aplicações Web.​

​6.​ ​Reutilização e Evolução de Software:​​Componentização,​​frameworks, reengenharia,​

​refatoração e estratégias de reutilização.​

​7.​ ​Qualidade de Software:​​Garantia da qualidade, métricas,​​normas, confiabilidade e​

​melhoria contínua de processos.​

​8.​ ​Testes de Software:​​Verificação e validação, tipos​​de testes, automação de testes,​

​inspeções e ferramentas de apoio.​

​9.​ ​Gerência de Configuração e Versionamento:​​Controle​​de versões, gestão de​

​mudanças, ferramentas como Git, pipelines CI/CD, DevOps e MLOps.​

​10.​​Gerência de Projetos de Software:​​Planejamento,​​monitoramento e controle de​

​projetos; métodos ágeis, métricas de acompanhamento e modelagem/gerenciamento​

​de processos.​
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