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Turno
Tarde e noite
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Oferta de vagas
50 por ano

Duracao
4 anos



Sobre o curso

O Curso de Bacharelado em Ciencia da Computacao

da UFC em Crateus tem como objetivo formar

profissio

efetivam
voltados

nais aptos a introduzir melhorias e participar
ente em empreendimentos de software
para 0s mercados local e global, oferecendo

a base teorica suficiente para que 0s seus egressos

pDOssam manter-se constantemente atualizados.

Além disso, é objetivo deste curso preparar

profissio

nais para construir, usando as técnicas da

Ciéncia da Computacao, sistemas de software

corretos

e eficientes.

Formas de ingresso
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Ingresso: 1° semestre

Notas de corte (Ampla Concorréncia)

\ Geral: 620.96
@“"'m Minimo: 603.52




Perfil profissional

O egresso do curso de Ciencia da Computacao da
UFC em Crateuls devera ser um profissional com
solida formacao basica de conhecimento tedricos
da Ciéncia da Computacao e com capacidade de
interrelacionar estes saberes com sua pratica.

Devera ainda ser capaz de desempenhar as

atividades necessarias para a concepcao, construcao
e manutencao de sistemas de softwares de

qualidade, pensando de forma rigorosa durante a
atuacao profissional e realizando escolhas bem
fundamentadas ao executar suas tarefas.

Devera possuir experiéncia pratica em pelo menos
um projeto de software significativo. Devera
conhecer varias areas tecnologicas da computacao
e saber aplicar este conhecimento para a solucao de
oroblemas reais e inovacao tecnologica,

reconhecendo as oportunidades de negdcio
provenientes destas solucoes.

Devera estar atento as demandas sociais da regiao
onde atua, bem como saber atuar em equipes
multidisciplinares, identificando os beneficios de

agir com ética profissional, ter nocoes de legislacao
juridica aplicada a informatica, manter-se atualizado
e assimilar o avanco tecnologico.



Principais
competencias

Realizar escolhas de forma bem

fundamentada ao selecionar
linguagem de programacao

> adequada, estrutura de dados,
- algoritmos e metodos

estatisticos para tomada de

decisao.

Analisar requisitos, projetar,

implementar, testar, implantar,
avaliar e manter sistemas
computacionais com qualidade,
utilizando técnicas de
gerenciamento durante o

desenvolvimento destes
sistemas.




Areas de atuacdo

Empreendedor

Descobrimento e empreendimento de novas

oportunidades para aplicacoes usando sistemas
computacionais e avaliando a conveniéncia de se
investir no desenvolvimento da aplicacao.

Consultor

Consultoria e assesoria a empresas de diversas

areas no que tange ao uso adequado de sistemas
computacionais.

Coordenador de Equipe

Coordenacao de equipes envolvidos em projetos na
area de computacao e informatica.

Membro de equipe

Participacao de forma colaborativa e integrada de
equipes que desenvolvem projetos na area de
informatica.

Pesquisador

Participacao em projetos de pesquisa cientifica e
tecnoldgica




